
VENDO ANCH’IO 
Raccontalo, vendilo e realizzalo 
 
VendoTutto organizza un concorso tra i suoi ascoltatori. 
 
 
L’oggetto 
Scegli un oggetto che ti appartiene e di cui ti vuoi liberare. 
Qualcosa che hai con te da anni, qualcosa che racconta di te ma che non ti riguarda più o 
ti riguarda troppo.  
Un oggetto che ti lega ad un passato che vuoi dimenticare ma anche qualcosa che hai 
talmente inciso nella memoria che non ti serve più averlo con te. 
Una cosa che ha perso il suo valore di oggetto e che è diventato un simbolo. 
 
Il racconto 
Scrivi un racconto di una pagina. 
Racconta la storia dell’oggetto, di come ne sei venuto in possesso e perché.  
In che modo lo hai utilizzato, com’ eri quando ne sei entrato in possesso, come sei 
cambiato nel tempo, e perché ora te ne vuoi liberare.  
 
Il desiderio 
Invia un desiderio che vuoi realizzare.  
Qualcosa che non hai mai fatto e che desideri da sempre.  
Invialo insieme al costo previsto per la sua realizzazione.  
 
La biografia 
Invia una breve biografia (max 10 righe) in cui racconti chi sei, da dove vieni e che cosa fai 
nella vita. 
 
La scadenza 
Invia tutto all’indirizzo vendotutto@radio24.it, inserendo nell’oggetto la dicitura “Vendo 
anch’io”, entro venerdì 11 giugno 2010. 
 
La selezione 
La redazione di VendoTutto selezionerà i 5 migliori racconti. 
I 5 finalisti ci raggiungeranno a Riva del Garda all’interno dei “Radio Incontri 2010” per 
partecipare alla serata di premiazione di sabato 19 giugno 2010.  
Dovranno portare con sé l’oggetto protagonista del loro racconto. 
 
La serata 
Nella serata finale i 5 finalisti saranno sul palco insieme ai loro oggetti. 
Matteo Caccia farà una breve presentazione di ciascuno di loro, leggerà i 5 racconti e 
metterà all’asta tra il pubblico presente i 5 oggetti di cui i finalisti si vogliono liberare. 
 
La giuria 
Un giuria composta da autori e conduttori radiofonici sceglierà il racconto vincitore. 
 
Il vincitore 
Il vincitore riceverà il ricavato dell’asta dei 5 oggetti venduti, per realizzare il suo desiderio. 


